Cviceni Programovani I

Cvicici:  Pavel Surynek, KTIML
surynek@ktiml .mff_cuni.cz
http://ktiml .mFfF_cuni.cz/~surynek
Semestr: Zima 2007/2008
Krouzek: Matematika/53
Rozvrh:  Streda 12:20-13:50 (u¢ebna K7)

Stru¢né poznamky ke cviceni z 10.10.2007

1. Organiza¢ni zaleZitosti. Za domaci ukol ziistala tloha o velbloudovi a bananech, uloha o hledani
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kulicek.

2. Uloha o p¥elévani vody. K dispozici jsou dvé nadoby, jedna o objemu 5 litrt, druh4 o objemu 3
litry. Dale je k dispozici neomezeny zdroj vody. Vasim ukolem je pomoci danych dvou nadob odméfit
2 a 4 litry.

3. Hra sirky. Mame hromadku sirek. Hraje se tak, ze se stfidaji dva hraci a odebiraji z hromadky sir-
ky. V kazdém tahu je mozné odebrat 1,2 nebo 3 sirky. Prohral ten hrac, na kterého uz nic nezbylo.
Navrhnéte co nejlepsi hraci strategii pro jednoho z hraci.

4. Hanojské véZe. Hra hanojské véze vypada tak, ze mame tfi koliky, na
kterych jsou navleCeny disky rGznych velikosti (riznych primér). Musi
platit, ze kdyz jsou dva disky navleCeny na stejném koliku, tak mensi disk
vzdy lezi na vétSim disku. Na zacatku hry jsou vSechny disky na prvnim
koliku. Nasledujici obrazek to ilustruje.

5. United Colors of ... V péti domech riznych barev zije pét osob riznych narodnosti (v kazdém do-
mé jedna osoba). Kazda osoba preferuje jinou znacku cigaret, jiny napoj a jiného domaciho mazlicka.
Za predpokladu, ze plati nasledujici tvrzeni urCete, kde Zije zebra a v kterém domé se pije voda.

Anglican zije v cerveném domeé.

Spanél ma psa.

Nor Zije v prvnim dom¢ nalevo.

Kools se kouti ve zlutém domé.

Clovek, ktery kouti Chesterfields, zije v domé¢ vedle cloveka, ktery ma lisku.

Nor bydli vedle modrého domu.

Kurak cigaret Winston vlastni hlemyzde¢.

Kurak cigaret Lucky Strike pije pomerancovy dzus.

Ukrajinec pije Caj.

Japonec kouii Parliaments.

Kools se kouti vedle domu, kde je chovan kan.

Kéva se pije v zeleném dome.

Zeleny diim je vpravo (hned vedle) bilého domu.

Miéko se pije v prostfednim domé.



6. Planovani. Naleznéte posloupnost krokl typu: vezmi, poloz, prejed’, ... ktera transformuje situaci z
levého obrazku na situaci zobrazenou vpravo. Pro kazdy krok je tfeba uvést jaké objekty se jej ucastni,
tj. naptiklad pfi kroku vezmi musime uvést jerdab, krabici a sloupec/nakladak. Minimalizujte pocet
krokt. Uvazte, Ze nékteré operace Ize provést v jednom kroku najednou (naklad’ak mize piejizdét a
zaroven jefab muze brat krabici ze sloupce). Naklad’ak uveze nejvyse dvé krabice (jednu na korbg,
jednu na valniku), jefab uzvedne nejvyse jednu krabici. Krabice mohou byt kladeny pouze na sebe, jak
je to vyznaceno na obrazcich a pouze na vyznacené sloupce x, y a z. Jetab A dosédhne na sloupec x,
pripadné na naklad’ak, pokud je zaparkovan vlevo. Jetab B dosahne na sloupce y a z, pfipadné na na-
klad’ak, pokud je zaparkovan vpravo.

Prvni dva kroky feSeni mohou vypadat tfeba nasledovné:
1. vezmi(jetab A, krabice 1, sloupec x), prejed-vpravo(naklad’ak), vezmi(jefab B, krabice 5, sloupec z)
2. poloz(jetab B, krabice 5, naklad’ak).




