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Strucné poznamky ke cviceni z 7.11.2007

0. Organizacni zaleZitosti. Za domaci ukol byly tlohy jak dlouho muZe béZet program, pigeon-
hole principle, dale byly programovaci tlohy (to, co uz jsme vyiesili slovné) - sedlovy bod, nejvétsi
spole¢ny délitel a hledani prvku v setiidéné posloupnosti.

1. NSD pascalovsky. Naprogramujte v Pascalu program na vypocet nejvetsiho spolecného délitele
dvou ¢isel.

2. Sedlovy bod pascalovsky. Je dana ¢tvercova matice nad celymi ¢isly. NapiSte program v Pascalu,
ktery co nejrychleji v této matici nalézt sedlovy bod. Sedlovy bod je misto v matici, které obsahuje
nejvétsi hodnotu ve svém fadku a nejmensi hodnotu ve svém sloupci nebo nejmensi hodnotu ve svém
fadku a nejvétsi hodnotu ve svém sloupci. Snazte se minimalizovat pocet krokt, pticemz za krok po-
vazujeme kazdé podivani se na policko matice. Napovéda: predvypocet.

3. Vyhledavani s setfidéné posloupnosti pascalovsky. Je dana setfidéna posloupnost N pftirozenych
¢isel (napiiklad: 5, 20, 27, 35, 60, 66, 91). Napiste program v Pascalu, ktery pro dané pfirozené ¢islo
X (naptiklad: 26) a zmiflovanou posloupnost a rozhodne, zda se zadané pfirozené ¢islo nachazi v za-
dané posloupnosti (v uvedeném ptikladé bude odpoved ne). Algoritmus mize provadet operace po-
rovnani a v kazdém kroku se ,,mize podivat* na jedno ¢islo na libovolné pozici v posloupnosti. Snazte
se minimalizovat pocet krokl algoritmu (porovnani, podivani se, ... se povazuje za krok).

Reseni. Program bude zadané &islo hledat pomoci pileni intervalu. V kazdém kroku algorit-
mus vyhledava zadané &islo mezi d -tym a h -tym prvkem vstupni set¥idéné posloupnosti (na
zatatkuje d =1 a h=N). Interval [d, h] posloupnosti rozdéli na dvé poloviny a podle hod-

noty prostiedniho prvku tohoto intervalu rozhodne, ve které poloving intervalu se hledané cis-
lo nachazi. Potom algoritmus stejnym zpiisobem pokracuje v hledani, tentokrat ale na interva-
lu polovicni velikosti. Toto piileni intervalu algoritmus provadi tak dlouho, dokud se velikost
intervalu nezmensi na 1 (0), pak uz lze snadno rozhodnout.

program binarni_vyhledavani;

const N = 7; { delka vstupni posloupnosti }

const posl: array[l..10] of integer = (5,20,27,35,60,66,91);
{ vstupni setridena posloupnost }

var x: integer; { hledane cislo }

var s: integer; { prostredni index intervalu }

procedure vyhledej(d,h,x: integer);

{ d - doIni mez, h - horni mez, x - hledani cislo }
begin

iT h-d = 0 then begin



if posl[h] = x then begin
writeln("Nalezeno.");
end
else begin
writeln("Nenalezeno.");
end;
end
else begin
if h-d>0 then begin
s = (h+d) div 2;
if x >= posl[s] then begin
vyhledej(s, h, X);
end
else begin
vyhledej(d, s-1, X);
end;
end
else begin
writeln("Nenalezeno.");
end;
end;
end;

begin
read(x);
vyhledej (1,N,X);
end.



