Pisemka Programovani I 9.1.2008

1. Lisak. Na vstupu je dana matice velikosti 3x3 obsahujici ¢isla od 0 do 8. Matice urcuje
pocatecni stav hry Lisdk (téz oznacovana jako Lloydova osmicka ¢i Lloydova devitka). Nenu-
lova cisla v matici oznacuji kameny, nula oznacuje volnou pozici. Je mozné provadét tahy,
kdy kamen sousedici svisle ¢i vodorovné s volnou pozici pfesuneme na volnou pozici (tim se
volna pozice jakoby pfesune na pivodni misto kamene). Napiste program v Pascalu, ktery
nalezne posloupnost tahtl, jeZ pfevede pocatecni stav hry na stav:
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Naptiklad pro vstup | 045 | bychom chtéli obdrzet vystup: vievo, vievo, nahoru.
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(10 bodi)

2. Domecek jednim tahem. Na vstupu je dana 0,1-matice urcujici jisty obrazek (neoriento-
vany graf). NapiSte v Pascalu program, ktery nalezne zpusob, jak nakreslit zadany obrazek
jednim tahem. Je-li na vstupu napiiklad matice:
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odpovidajici nasledujicimu obrazku (neorientovanému grafu):

chtéli bychom na vystupu obdrzet naptiklad tah (posloupnost vrcholt) 1, 2, 3,4, 5,3, 1, 4, 2.

(10 bodii)



