Pisemka Programovani I 19.12.2006

1. Predpokladejte, ze na vstupu je zadana 0,1-matice (tj. prvky matice jsou nuly a jednicky).
Napiste v Pascalu program, ktery v zadané matici nalezne co nejvétsi obdélnik obsahujici
samé jednicky (velikost obdélniku = plocha obdélniku). Snazte se o co nejvyssi efektivitu
programu. U navrZzeného programu proved’te analyzu jeho ¢asové sloZitosti (zafad’te program
do tridy asymptotické Casové slozitosti). Napiste hlavné jadro algoritmu, ostatni pomocné

funkce 1ze popsat pouze slovné (jako program v cesting).
(6 bodit)

2. Napiste v Pascalu program, ktery pro zadané n e N, kde n > 3, vypise vSechny tfiprvkové
kombinace bez opakovani z mnoziny {1,2,...,n}.
(3 body)

3. Napiste v Pascalu program, ktery nalezne nejkratsi posloupnost tahti koném vedouci ze
zadaného podate¢niho mista na zadané cilové misto na $achovnici. Sachovnice mé velikost
8 x8. Vstupem programu tedy je pocatecni a pozadovana cilova pozice kon¢. Vystupem pro-
gramu bude poZzadovana posloupnost tahii. Napiste hlavné jadro algoritmu, ostatni pomocné

funkce lze popsat pouze slovné (jako program v ¢esting).
(6 bodit)

4* (nepovinnd). Na vstupu je dana 0,1-matice urcujici jisty obrazek (neorientovany graf).
Napiste v Pascalu program, ktery nalezne zpusob, jak nakreslit zadany obrazek jednim tahem.
Je-1i na vstupu napiiklad matice:

01110

10110
11011
11101
00110

odpovida to nasledujicimu obrazku (neorientovanému grafu):

Moznou odpovédi programu miize v tomto ptipade byt tah (posloupnost vrcholt) 1, 2, 3, 4, 5,
3,1,4,2.
(15 bodu)



