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1. Napiste v Pascalu program, ktery nalezne nejkratsi posloupnost tahtt koném vedouci ze zadaného
pocate¢niho mista na zadané cilové misto na Sachovnici. Sachovnice ma velikost 8 x8 a navic jsou
nektera zvolena policka obsazena (nelze na né koném vstoupit). Vstupem programu tedy je pocatecni
a pozadovana cilova pozice kon¢ a dale seznam obsazenych poli¢ek (nejprve je zadan jejich pocet, pak
konkrétni soufadnice). Vystupem programu bude pozadovana posloupnost tahii. Napiste hlavné jadro
algoritmu, ostatni pomocné funkce Ize popsat pouze slovné (jako program v cesting).

2. Misto ? doplitte co nejvystiznéji jeden z nasledujicich symbold =, <, <, D, D. Svoje rozhod-
nuti zdGvodnéte.

@  O(n)?0(1)

(b)  O(n*)?0(nlog, n)

(c) O(nlnn)?0(nlog, n)

d  O(n**)?20(n*), kde & >0 je realné &islo
)  O(n)?20(2")

Vyznam jednotlivych symbolt je nasledujici:
(AcB)=(VX(xe A>xeB)),
(AcB)=(AcB&IX(xeB&XxgA)),
(A=B)=(AcB&BcA).
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3. Napiste funkci f : N——> N, ktera nent:

@  O(n)

®  O(nlog,n)
(¢ O(nhH

@  O(n")

A zdtvodnéte, pro¢ tomu tak je.

4. Napiste v Pascalu program, ktery bude generovat vSechny mozné tfiprvkové kombinace s opakova-
nim z mnoziny {1,2,3,...,N}. Vstupem programu bude N > 3. Vystupem programu bude posloupnost
danych trojic vypsana na obrazovku.



