Pisemka Programovani Il 10.5.2006

1. (prevzato od RNDr. Rudolfa Kryla) Na vstupu je zadan jizdni ad autobusovych linek a cenik
jizdného, dale:

* aktualni Cas,

* vychozi a cilova stanice doba,

* kterou mame na cestu k dispozici.
neme dojet béhem pozadované doby, resp. oznamit, ze zadné dostatecné rychlé spojeni neni k dispozi-
ci. Je potfeba dodrzet format vstupnich i vystupnich souborti i jejich jména.

Podrobnéjsi zadani a tvar soubori:

Cas a ¢asovy interval se mé&ii v minutach — zadava se jako &islo typu integer. Jizdné se udava v celych
Cislech. Prestupovat se da jen na autobus, jehoz odjezd je vétsi nez piijezd autobusu, kterym jsme pii-
jeli. Stanice jsou identifikovany svym ¢islem z intervalu 1..MPS. Program musi umét pracovat s L
linkami, jedna linka mlize zastavovat az v PSL stanicich, na jedné lince mtze jet az PS spoji. Uvazujte
omezeni MPS<50, L<10, PSL<10, PS<10.

Vstupni soubor INP.TXT:
Se sestava z ivodnich tii fadek a posloupnosti tisekti zadavajicich linky a spoje ukoncovaci fadky se-
stavajici, na které je jeden znak §.

<prvni tri radky>

Aktualni cas

Doba na prfejezd

Vychozi stanice Koncova stanice

<isek zadani linky a spoju>

#Cislo linky

posloupnost ¢&isel zastéavek linky

Jizdné - rostouci posloupnost cen zac¢inajici nulou
<spojl>

<spoj2>

<spojN>

Jizdné zadava cenu z vychozi stanice (cena mezi jinymi dvéma stanicemi je dana rozdilem jizdného).
Spoj je zadan rostouci posloupnosti ¢asti odjezdl z jednotlivych stanic linky.

Vystupni soubor vystupni soubor OUTP.TXT:

Na prvni fadce — opis zadani:

Aktualni cas Doba na pfrejezd Vychozi stanice Koncova stanice
Potom, neexistuje-li spojeni jedna fadka: NEEX.

v

Existuje-li, tak nejlacinéjsi spojeni (sta¢i kterékoli, je-li jich vic), ve tvaru; na prvni fadce:

Aktualni cCas Doba na prejezd Vychozi stanice Koncova stanice

A pak pro kazdou linku, kterou jedeme jedna radka:

# Cislo linky Nastupni stanice Cas néastupu Vystupni stanice
Cas vystupu Jizdné

(Pokyny pro vypracovani: nejprve tlohu zanalyzujte a navrhnéte feSici algoritmus, poté navrhnéte
vhodné datové struktury, nakonec napiste program v Pascalu, ktery realizuje vas navrh). B



