Pisemka Programovani Il 5.4.2006

1. Navrhnéte datové typy v Pascalu pro zacykleny obousmérny spojovy seznam. Napiste pro-
cedury v Pascalu realizujici operaci vlozeni nového prvku do navrzeného seznamu a vypusté-
ni existujiciho prvku ze seznamu. OSetfete situace, kdy je seznam prazdny nebo skoro prazd-
ny (obsahuje 1 nebo 2 prvky). Analyzujte pocet krokl algoritmt realizujicich operace.

2. Na vstupu jsou dany prvky setfidéné od nejmensiho k nejvétsSimu. Napiste program v Pas-
calu, ktery co nejefektivnéji ze zadanych prvkl vytvoti (vyvazeny) binarni vyhledavaci strom.
Opét budete nejprve potiebovat navrhnout datové typy reprezentujici strom. Analyzujte pocet
kroka algoritmu.

3. (prémiova uloha pro odvazné) Na vstupu jsou dany nesetiidéné prvky. NapisSte program v
Pascalu, ktery co nejefektivnéji ze zadanych prvki vytvoii dva (vyvéazené) binarni vyhledava-
ci stromy takové, Ze prvni strom obsahuje polovinu mensSich prvka a druhy strom obsahuje

polovinu vétsich prvki (je-li dano N prvkd, pak prvni strom obsahuje {%J prvkt, druhy

strom obsahuje [?—‘ prvki a plati, ze nejvétsi prvek z prvniho stromu je mensi nez nejmensi

prvek z druhého stromu). Analyzujte pocet krokti algoritmu.



